Emneopgave matematik
Modellering

Følgende bør være indeholdt i opgaven:
Enten MindMap eller disposition/indholdsfortegnelse

Hvad er en matematisk model?

Oversigt over funktionerne, der fastlægger modellerne:
Pris-afsætning - lineær (Husk x antal, y pris)

Afskrivning lineær – lineær model

Afskrivning saldometode – eksponentiel (husk a mindre end 1. aldrig negativ)

Omsætning – 2. gradsfunktion – parabel

Udviklingsforløb (f.eks. omsætning) – flere modeller. Anvendelse af grafregner. (r2)
Følgende kan evt. være med:
Dækningsbidrag – 2. gradsfunktion

Lineær programmering (Bør være med på 2. år)
Bestemmelse af toppunkt for db og omsætning (udledning af bevis kommer senere – 2. år)

Bestemmelse – udledning – af nulpunktsomsætning og db (nulpunktsformel)

Udledning af afskrivningsfaktor (a i en eksp. funktion) 
Redegørelse for afskrivningsprincipper! Hvilken metode er bedst? Hvorfor vælge den ene frem for den anden?

Amortiseringsplan for inventar (hvordan skrives det ned) – begge metoder.

Regneark til bestemmelse af modellerne.
Hvis du satser på det helt vilde kan du evt. have følgende med:
Funktioner i flere variable (Lineær programmering)
Følsomhedsanalyse

Omkostningsfunktioner og parametrenes fortegn (kommer senere – 2. år)

Differens- og grænseomkostninger (kommer senere – 2. år)
Fra andre (emne)opgaver kan evt. indgå:
Lineære funktioner anvendelse
Parablers anvendelse

Eksponentielle funktioners anvendelse

Villys vinhandel – optimering af priser

Afleveringsopgaver og prøver. Her er måske eksempler, der kan lægges over!

Pas på følgende:

Indholdet ikke er forklaret i dit eget sprog/så du selv forstår det

Indholdet er for lavt/højt

Du låner noget af andre, som du ikke selv kan stå inde for 

Dine eksempler bliver for lange (for mange tal)

Pris-afsætning. Du bytter om på x og y og bestemmer afsætning ud fra pris – og ikke pris ud fra afsætning

Du taster forkert, når du skal bestemme a for en eksponentiel funktion (glemmer parentes)

Du ikke kan forklare regnearket – som viser modellerne. Der mangler formler/forklaring.
Du glemmer at konkludere i virkelighedens verden og bliver i matematikkens. (x = ). Tekstopgave kræver tekstsvar!
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